Roční plán práce

Třída:		8. AB 							Předmět: 	Počítačová grafika
Vyučující:	Jan Smrtka					Počet hodin týdně: 	1

	Učivo
	Očekávané výstupy
	poznámka

	Opakování vybraných pojmů
Pojmy PC grafiky 
Malování – pokročilé techniky
	
	projekt

	Nástroj pro 3D modelování Google SketchUp
	- roviny, modelování jednoduchých objektů
	

	SketchUp – pokročilé ovládání
	- práce se světlem a kamerou
	

	SketchUp – pokročilé ovládání
	- používá nástroje editoru
	projekt

	Rastrový editor – Gimp, Photofiltre
- štětce, filtry, vrstvy
	
	

	Rastrový editor – Gimp, Photofiltre
- základní fotomontáže – typy, tvorba
	
	

	Rastrový editor – Gimp, Photofiltre

	- uplatňuje estetická a typografická pravidla pro práci s textem a obrazem 
	projekt

	Editace zvuku
Práce s videosoubory, digitální kamera
	- zná zařízení pro záznam zvuku a programy pro jeho další zpracování
- umí pracovat s digitální kamerou
	

	Program pro editaci videa – Movie Maker, Canva
- editace videa
	- zná nástroje a programy pro zpracování videosouboru
- používá nástroje editoru
	

	Opakování vybraných pojmů
	
	




